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Sistemas Informaticos

Datos de Proerama Datos de
entrada ':> = ':l> salida

Instrucciones

e E| procesamiento de los datos lo hace un
ordenador.

e El algoritmo se describe mediante un
programa.

¢ Programa: Conjunto ordenado de
instrucciones que se dan al ordenador
indicandole las operaciones o tareas que ha
de realizar para resolver un problema.

e Para escribir programas utilizamos lenguajes
de programacion.




Desarrollo de programas

[ Fases del ciclo de desarrollo de programas
. =4

| Andlisis |
. Disefio
Codificacion |

Pruebas e
Implementacién

e Analisis: Entender el
problema.

e Disefo: Creamos el
algoritmo: pseudocodigo.

e Codificacion: Escribir el
algoritmo en un lenguaje de
programacion (Codigo
fuente).

e Ejecuciony validacién:
Comprobamos que el
programa resuelve el
problema planteado.




Lenguajes de programacion
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¢Qué lenguaje entiende...

...el ordenador? ...el programador?

11001010 00010111 11110101 00101011
00010111 11110101 00101011 00101011
11001010 00010111 11110101 00101011
00010111 11110101 00101011 00101011
11001010 11110101 00101011 00101011
11001010 11001010 11110101 00101011
11001010 11110101 00101011 00101011
11001010 00010111 11110101 00101011
00010111 11110101 00101011 00101011
11001010 11110101 00101011 00101011

Lenguaje maquina




Lenguaje
maquina

El inico que entiende directamente la CPU

del ordenador

® Depende del modelo de ordenador 7/'\_.__

® Repertorio de instrucciones reducido

(operaciones muy elementales)

® Muy dificil programar en él (en binario,
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con cadenas de cerosy unos)




Lenguaje
ensamblador

Equivalente al lenguaje maquina, cada
linea de codigo se traduce en una

instruccién para la maquina.

. BB481 2EF

® | e asocia mnemonicos a las

operaciones que entiende la CPU

® Repertorio de instrucciones reducido

(operaciones muy elementales)

® Programas dificiles de entender




Lenguaje de
alto nivel u:'??gl%?)'%nraun numero ¢');

readin(c);

Permiten que el programador exprese el B: .ﬁ}b Jand (a:'E) then

writeln('el mayor es a');

procesamiento de datos de forma end:
simbdlica, sin tener en cuenta los detalles ?:g}g;c) ‘and (b>a) then
especificos de la maquina. :;;'11_:&1'1( el mayor es b');
bégin;
® |ndependientes del modelo de 1f (c>a) and (c>b)then
writeln('el mayor es c')
ordenador end;

® Proporcionan un mayor nivel de

abstraccion
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