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Objetivos del curso

» Conocer los conceptos fundamentales para crear
aplicaciones web con Python.

» Utilizar el paradigma MVC en la construccion de
aplicaciones web

» Utilizar el framework Flask para la creacidn de una
aplicacion web con python3

» Desarrollar una aplicacion web con Flask paso a paso




Contenidos del curso

» Introduccidén a la programacion web

» Introduccioén a Flask

» Controlador: Enrutamiento, peticionesy
respuestas

» Vista: Platillas y formularios

» Modelo: gestionando los datos

» Gestion de usuarios y sesions

» Gestion de cookies

» Despliegue de nuestra aplicacion web




:Qué no vamos a estudiar en este
curso?

» No es un curso de python3, se explicara lo
fundamental, pero seria necesaria tener

algunos conceptos de python3
» No es un curso de html5, css y javascript
» No es un curso de base de datos




:Qué aplicacion vamos a desarrollar?

*Vamos a crear una "mini" tienda virtual donde se van a
vender articulos.

* A nuestra tienda virtual se pueden dar de alta nuestro
clientes.

* Existe un usuario administrador que puede dar de alta,
modificar o eliminar los articulos de la tienda.

* Cuando un usuario compra un articulo se guarda en un
"carro de la compra".

* Los usuarios pueden acceder a la tienda para realizar las
compras, vamos a utilizar sesiones para similar la
persistencia de la conexion.
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Nuestra tienda de videojuegos

EEEs e EeE
Tienda de Videojuegos

Encuentra los mejores juegos en nuestra pagina web.

Categorias... Nuestros videojuegos... (Todos)

Fernando Fernando Martin Basket Master es un videojuego de baloncesto, uno contra uno, publicado 1452 8
Martin Basket  por Dinamic Software en 1987

Deportes
Arcade
Carreras
Accion
Hyper Soccer  Konami Hyper Soccer fue el primer videojuego de fitbol de Konami para una consola w1 |7

Nintendo, y considerado la semilla de las posteriores sagas International Superstar Soccer y
Winning Eleven.
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